
Midgards NPC'er og personligheter

Her vil en lengre liste over Midgards personligheter som spiller en sentral
rolle i eventyrene være. Det vil også følge med en beskrivelse om deres liv
slik det er beskrevet i sagaene. Ikke alle personene her er tatt fra sagaene,
men en del av dem. Beskrivelsene av deres roller i sagaene, kan være med
på å inspirere til ikke minst mer rollespill, men kanskje til å faktisk lese
sagaene også. Her er bare NPC'er skrevet ned, hvis DM vil ha monstre eller
annet som følger med Midgards verden, så er det å finne på de scanna
arkene. Mulighet for å få NPC'ene på innscanna ark er også mulig, selv om
jeg vil annta at de fleste foretrekker dem skrevet slik som de er inn på en
PDF fil.

Her avsalutter jeg mitt lille forord, og håper folket der ute som spiller rollespill
vil få stor glede av mitt arbeid med rollespill. Det vil i tilfelle glede meg.
Jeg kan også nås på e-mail om det er noen spørsmål:

aholm@broadpark.no

Med vennlig hilsen, 
Atle Holm 
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Viga-Hrapp (7th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder: 30 år; Vekt: 87kg; Høyde: 179cm;
str:16;dex:16;cons:13;int:11;wis:10;cha:13; Redningskast: 10, 12, 11, 12 ,13; MR: 14;
Justeringer: Dmg adj:+1, Max Press:195, Reaction Adj:+1; Missile Attack Adj:+1, Def Adj: -2; Hp: 37;
Th: 14; AC:1(Banded mail, shield +adj); Dmg:1d8+6+adj(Battle axe +5dmg&hit, ved navn Rimmugygi),
1d4+adj(Dagger); #ofAtt: 3/2 rounds; Språk: Norrønt; Proficiencies: Blind Fighting, riding land-based,
fishing; Weapon-Proficiencies: Battle axe, dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); 
Non-Armor&Non-Weapon Equipment:Large belt pouch(m 34gp, 20sp), dry rations; 
Rykte:Vond mot de fleste, hard og vrang, står
alltid i mot, selv om overmakten skulle være stor. Ondsinnet, dominerende, og kaldhjertet. Er Eirik Jarls
trofaste bøddel, drapsmann og berserk(som navnet tilsier, Viga-Hrapp, dvs Draps-Hrapp).
Kontrollerende, manipulerende, god mot de færreste.
I sagaene er han nevnt akkurat slik, bortsett fra at han ikke tjente noen andre enn seg selv. Han flyktet
fra Norge til Island takket være at sinnelaget hans brang ham ingen andre muligheter etter å ha skaffet
seg mange uvenner i Norge. Han kjøpte land på Island og la til grunn en gård som ble hetende
Hrappstad. Når han senere ble gammel og ufør, var han ikke noe bedre mot grannene sine enn han
alltid hadde vært, men gikk som før til dem en gang i blandt og sa at om de holdt en annen mann for
bedre mann enn ham, skulle de få med ham å stri. Han døde så av sykdom i alderdommen. Før han
døde ba han sin kone om å gravlegge ham ved dørstokken på huset, stående. Dette så han kunne ha
bedre tilsyn med gården også etter at han var død. Uten å tørre annet gjorde hun dette. Etter hvert
begynte det å spøke på Hrappstad, og flere av huskarene på gården ble drept. Til slutt ble Hrappstad
folketom, og ingen ville bo der. Dette kan brukes som inspirasjon i videre spilling i Midgard.
Utseende: Lyst hår, skjeggete, blå øyne, vanlig høyde, vanlig bygd.
Personlighet: Kynisk, kaldhjertet, ondskapsfull, disiplinert.
Merknader: En av Eirik Jarls menn.

DMG Summering :
Battle Axe(Rimmugygi): 1d8+8dmg+6hit

Dagger : 1d4+3dmg+1hit

Eirik Jarl (5th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Neutral Evil; Alder:29 år; Vekt: 84 kg; Høyde:177cm;
str:15;dex:14;cons:11;int::14;wis:14;cha:13; Redningskast: 11, 13, 12, 13, 14; MR:16;
Justeringer:Max Press:170 ; Hp:32 ;
Th:16 ; AC: -1(Bronze Plate Mail -2, medium round shield -2, open faced viking helmet); Dmg:
2d4+1+adj(Khopesh +1dmg), 1d4+adj(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Survival(grassland),
firebuilding, riding land based; Weapon-Proficiencies: Khopesh, Dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som
adj); Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Large belt pouch x2(m 80 gp hver), Sadlet hest og
dryration(om han er på reise);
Rykte:Jarl over Midgard, dvs: Svavarderheia, Fagrarheia, og områdene rundt. Har også noe makt over
Vestanes, Øyrarnes og Kvitsfjordsnes(ytre Midgard). Det i tillegg til områdene mellom Fagrarheia,
Langedal og Hitarnes. Han er også leder i krigen mot trollene i Trolstadsfort og Jotunheimen. Er rik og
meget velstående.
Utseende:Litt under middels høy, lyst blondt hår, blå øyne, vanlig bygd.
Personlighet: Selvsikker, korrekt, Dyprøstet, høflig, dannet.
Merknader:Bor på gården og fortet, Ramstad.

DMG Summering :
           Khopesh: 2d4+3dmg+1hit

Dagger : 1d4+2dmg+1hit



Grette “den sterke” Åsmundson (13th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Good; Alder:31 år; Vekt: 107 kg; Høyde:186 cm;
str:19;dex:10;cons:16;int::11;wis:14;cha:8; Redningskast: 5, 7, 6, 5, 8; MR:16;
Justeringer:Hit prob: +3, Dmg adj: +7, Max Press:640, HP Adj: +2, Loyalty Base:-1; Hp:100 ; #ofAtt:2
pr turn.Th:8 ; AC: 3(Studded leather -2, Medium round shield -1, open faced helmet); Dmg: 1d6+9+adj
(Short Sword +1 hit +2 dmg, kalt saxet), 1d8+7+adj(One-handed long spear), 1d4+7+adj(Dagger);
Språk: Norrønt; Proficiencies: Firebuilding, riding land based, fishing, swimming, survival(grassland),
hunting; Weapon-Proficiencies: Short Sword, One-handed long spear(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj);
Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Large belt pouch (m 50 gp og 30 sp), Sadlet hest og dryrations;
Rykte:Fredløs i hele Midgard og omegn, tidligere folkehelt, nå stemplet som ufredsmann,
illgjerningsmann og drapsmann. Det er egen saga om Grette Åsmundson. Man kan si at livet hans gikk
for det verre, men han ble til en av alle sagaenes mest omtalte enstøinger og krigere. Han kjempet for
sitt liv til siste slutt, og ingen kunne klage på karsskapen hans. Han ble først lyst fredløs på Island i tre
år. Han ble født på Island. Han dro så til Norge, hvor han ble til mange upopulære berserkers og
holmgangsmenns bane. Med dette vant han ære og rykte, han ble berømt med sine karsverk i krig og
kamp. Senere drar han tilbake til Island hvor han greier å få seg selv fredløs en stund etter å ha hugd
hodet av draugen på Torhallstad som lovet ham til gjengjeld at han ingen styrke eller ære noen gang
ville vinne igjen etter dette verk. At hans lagnad ville komme til å gå mot ham, og bare draps og
nidingsverk var igjen av hans liv. Han dro så til Norge hvor han fant samme lagnaden, han var nå
fredløs i begge land, Norge og Island. Det ender med at han drar tilbake til Island hvor han har mest
venner og familie som vil passe på å skjule ham. Han lever der i mange, mange år, og må i mang en
strid alene mot mange mann for å berge livet. Han blir drept til slutt på øya Drangøy, der han har hatt
tilhold sammen med broren Illhugi. De har da en god stund levd på sauene som har gjetet der. 
Denne historien beskriver jeg i grove trekk for historiske grunner, og for rollespill inspirasjon.
Utseende:Rødhåret, bred i ansiktet, høy, mandig bygd og muskuløs. Blå øyne og mye rød skjeggvekst.
Personlighet: Uhøfflig, stille, hissig, kald og kynisk i tankesett, men ikke ondsinnet. Mener ofte godt,
men det ender ofte vondt. Brutal og handlekraftig.
Merknader:Bror til Atle Åsmundson og Illhugi Åsmundson. Sønn av Åsmund Hærulang og Åsdis. Hans
hjemgård er Bjarg.

DMG Summering :
            Short Sword: 1d6+11dmg+5hit

                                  One-handed long spear: 1d8+9dmg+4hit
Dagger :  +1 hit(not proficienced)

Illhugi Åsmundson (2nd-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Lawful Evil; Alder:17 år; Vekt: 80 kg; Høyde:180cm;
str:16;dex:16;cons:12;int::11;wis:10;cha:12; Redningskast: 14, 16, 15, 17, 17; MR:16;
Justeringer:Dmg adj: +1, Reaction Adj:+1, Missile attack adj: +1, Defencive adj: -2 ; Hp:11 ;
Th:19 ; AC: 5(Studded Leather Armor); Dmg: 1d8+4+adj(Long sword +3dmg +1hit, ved navn
Jøkulsgave, skrevet på bladet i runer); Språk: Norrønt; Proficiencies: Survival(grassland), riding land
based; Weapon-Proficiencies: Long sword(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-Weapon
Equipment: small belt pouch(m 2 gp & 2sp), Sadlet hest og dryration(om han er på reise);
Rykte:Hengiven bror til Grette Åsmundson
Utseende:Middels høy, rødt hår, antydning til skjeggvekst, vanlig men kompakt bygd.
Personlighet: Rolig, hengiven, trofast til sin eldre bror Grette. Påståelig, men omgjengelig og hyggeli.
Merknader: Bror til Grette Åsmundson og Atle Åsmundson. Sønn av Åsmund Hærulang og Åsdis.
Hjemgård er Bjarg.

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+5dmg+2hit



Torbjørn Ille (6th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder:22 år; Vekt: 83 kg; Høyde:180cm;
str:17;dex:13;cons:15;int::9;wis:14;cha:10; Redningskast: 11, 13, 12, 13, 14; MR:14;
Justeringer:Dmg adj: +1, Reaction Adj:+1, Hit prob:+1, Hp Adj: +1, Max press: 220.; Hp:40 ;
Th:15 ; AC: 4(Hide Armor -1, medium round shield); Dmg: 1d8+2+adj(Battle Axe+1dmg) 1d4+1+adj
(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Survival(grassland), riding land based, tracking; Weapon-
Proficiencies: Battle Axe, One-handed Long Spear(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-
Weapon Equipment: small belt pouch(m 20gp), Sadlet hest og dryration(er alltid på reise, fredløs);
Rykte: Fredløs ufredsmann og illgjerningsmann. Kjent for å rane folks døtre gor så å levere dem tilbake
noen uker senere. Var i sagaene akkurat som hittil beskrevet. Levde i Norge med sin bror Tore Tomb.
De var store holmgangsmenn og voldsmenn. De kunne ofte røve til seg det som var, om det var folks
døtre, fe eller løsøre. Etter hvert bestemte den norske kongen seg for å gjøre holmgang ulovlig i Norge,
siden han mente han mistet mange gjeve menn i holmgang. Tore Tomb og Torbjørn Ille ble da lyst
fredløse i hele Norge, samt deres følgemenn. Grette Åsmundson feller alene dem begge og deres 10
følgesvenner når de skal ta seg inn på gården han holder til på for å hevne deres fredløshet ovenfor
storbonden der. Se Grettir Saga Åsmundsonar(Grettes saga).
Utseende:Middels høy, svart hår, blå øyne, småkraftig bygd, småskjeggete.
Personlighet: Stille faren, høyrøstet når taler, hissig og bråkete hvis anledningen bryr seg. Brutal og
hamram.
Merknader: Bror til Tore Tomb.

DMG Summering :
           Battle Axe: 1d8+4dmg+2hit
           Dagger: 1d4+1dmg-1hit(not proficienced)

Tore Tomb (5th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder:26 år; Vekt: 85 kg; Høyde:179cm;
str:16;dex:13;cons:14;int::12;wis:12;cha:12; Redningskast: 11, 13, 12, 13, 14; MR:14;
Justeringer:Dmg adj: +1, Max press: 195; Hp:28 ;
Th:16 ; AC: 3(Scale Mail -2, medium round shield, open faced helmet); Dmg: 1d8+1+adj(Long
Sword+1hit) 1d4+1+adj(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Survival(grassland), riding land based,
firebuilding; Weapon-Proficiencies: Long Sword(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-
Weapon Equipment: small belt pouch(m 35gp), Sadlet hest og dryration(er alltid på reise, fredløs);
Rykte: Fredløs ufredsmann og illgjerningsmann. Kjent for å rane folks døtre gor så å levere dem tilbake
noen uker senere. Var i sagaene akkurat som hittil beskrevet. Levde i Norge med sin bror Torbjørn Ille.
De var store holmgangsmenn og voldsmenn. De kunne ofte røve til seg det som var, om det var folks
døtre, fe eller løsøre. Etter hvert bestemte den norske kongen seg for å gjøre holmgang ulovlig i Norge,
siden han mente han mistet mange gjeve menn i holmgang. Tore Tomb og Torbjørn Ille ble da lyst
fredløse i hele Norge, samt deres følgemenn. Grette Åsmundson feller alene dem begge og deres 10
følgesvenner når de skal ta seg inn på gården han holder til på for å hevne deres fredløshet ovenfor
storbonden der. Se Grettir Saga Åsmundsonar(Grettes saga).
Utseende:Middels høy, svart hår, brune øyne, vanlig, litt små kraftig bygd, småskjeggete, arr over
venstre kinnben.
Personlighet: Tale evnet, påståelig, brautende, hissig og brutal.
Merknader: Bror til Torbjørn Ille.

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+3dmg+2hit
           Dagger: 1d4+1dmg-2hit(not proficienced)



Spordshugi (4th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Lawful Evil; Alder:26 år; Vekt: 90 kg; Høyde:182cm;
str:17;dex:12;cons:14;int::12;wis:10;cha:11; Redningskast: 13, 15, 14, 16, 16; MR:13;
Justeringer:Hit prob: +1, Dmg adj: +1, Max press: 220; Hp:20 ;
Th:17 ; AC: 3(Banded Mail, medium Shieldt); Dmg: 1d8+1+adj(Battle Axe) 1d6+1+adj(One Handed
Spear); Språk: Norrønt; Proficiencies: Rope use, navigation, fishing, hunting; Weapon-Proficiencies:
Battle Axe, One handed Spear(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-Weapon Equipment:
medium belt pouch(m 15gp og 20 sp);
Rykte: Uredd i kamp, brutal og handlekraftig.
Utseende:Middels høy, mørkeblond, brune øyne, muskuløs, ser sterk ut, skjeggete, men ikke med
langt skjegg.
Personlighet: Lojal, trofast, irritabel, betenksom, omtenksom, men brutal og rask i avgjørelser når det
gjelder.
Merknader: Bonde på Stokkahol.

DMG Summering :
           Battle Axe: 1d8+3dmg+2hit
           One handed Spear: 1d6+1dmg-2hit

Torfinn (3rd-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Neutral Evil; Alder:38 år; Vekt: 83 kg; Høyde:181cm;
str:15;dex:14;cons:14;int::13;wis:12;cha:12; Redningskast: 13, 15, 14, 16, 16; MR:13;
Justeringer:Max press: 170; Hp:10 ;
Th:18 ; AC: 6(Hide Armor, if wearing); Dmg: 2d3+adj(Claymore sword) 1d4+adj(Dagger); Språk:
Norrønt; Proficiencies: Rope use, fishing, riding land based; Weapon-Proficiencies: Claymore Sword
(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Large belt pouch(m 10gp)
sadlet hest og dryrations(hvis på reise);
Rykte: Ivrig i Viking, ellers vanlig bonde.
Utseende: Blond, vanlig bygd, blå øyne, vanligvis klipt meste av skjegget.
Personlighet: Sosial&vennlig, men hard i sine beslutninger og mot sine fiender, påståelig og hard mot
sine fiender. Er en bestemt personlighet.
Merknader: Bonde på Vargås.

DMG Summering :
           Battle Axe: 2d4+2dmg+1hit
           Dagger: : 1d4-2hit(not prificienced)

Ljot (7th-level mage), female

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder:57 år; Vekt: 70 kg; Høyde:160cm;
str:11;dex:9;cons:12;int::16;wis:16;cha:7; Redningskast: 13, 9, 11, 13, 10; MR:10;
Justeringer:Max press: 110; Hp:13 ;
Th:18 ; AC: 10(klær); Dmg: 1d4(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: cooking, weaving,
reading&writing, ancient languages, ancient history; Weapon-Proficiencies: Dagger(proficienced, not
specialized); Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Small belt pouch(m 10gp);
Rykte: Sett på som heks, stygg og lønner de fleste med vondt uansett godt gjort, ondsinnet og
utspekulert. Er fortalt om i sagaene på akkurat denne måten. Var gift med en mann som senere døde
av uvisse årsaker. Bodde sammen med sin sønn Rolleiv på Island som høyst antagelig ikke fikk god
innflytelse fra henne. Begge to var heller en plage for omgivelsene sine, enn noe annet.
Utseende: Liten og feit, værbitt hud, slitt grålig hår. Lite tiltrekkende..
Personlighet: Frekk og uhøflig, lønner godt med vondt, ondsinnet og utspekulert.
Merknader: Mor til Rolleiv, og bor på Bitra.
Formler: (magical defence adj:+2, bonus spells:2nd, spell failure:0%).1st-level: 2x Burning Hands
(1d3+14, half if saving vs is successful)2nd-level:Alter self, invisibility, Mirror image(Duration:21 rounds,
1d4+2 images)3rd-level:Fire Ball(saving throw vs spell results in half damage, 7d6dmg),Fly(duration
7+1d6 turns)4th-level:Confusion(Duration:9rds, affects 1d4+7 creatures, saving htrow vs spell:-2)



Rolleiv (7th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder:26 år; Vekt: 90 kg; Høyde:181cm;
str:17;dex:15;cons:13;int::11;wis:13;cha:10; Redningskast: 11, 13, 12, 13, 14; MR:14;
Justeringer:Hit prob:+1, dmg adj: +1, defensive adj: -1; Hp:42 ; #ofAtt: 3/2 rounds;
Th:14 ; AC: 3(Chain mail, medium round shield, open faced helmet); Dmg: 1d8+1+adj(Long Sword)
1d4+1+adj(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Riding Land based, set snares, survival(grassland),
weather sense, hunting; Weapon-Proficiencies: Long Sword, Dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj);
Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Small belt pouch(m 15gp), sadlet hest og dryrations(hvis på
reise);
Rykte&Personlighet: Voldsmann som går for å være en mannsdjevel, gjør som sin mor, lønner godt
med vondt. Er vrang, påståelig og selvrådig. Er sta og ondsinnet.
Utseende: Vanlig høyde, muskelkraftig, mørkt brunt hår, skeggete, skitten.
Merknader: Sønn til Ljot, hjemgård er Bitra.

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+3dmg+2hit
           Dagger: 1d4+3dmg+2hit

Hvitgrimur (6th-level mage), male

Rase: Menneske; Alignment: Lawful Neutral; Alder:44 år; Vekt: 75 kg; Høyde:175cm;
str:11;dex:10;cons:10;int::15;wis:18;cha:11; Redningskast: 13, 9, 11, 13, 10; MR:10; Justeringer:
Magical defense adjustment: +4; Hp:13 ; #ofAtt: 1 per turn; Th:19 ; AC: 10(klær); Dmg: 1d4+2(Silver
Dagger +2 dmg +2 hit, ved navn Hrafn); Språk: Norrønt, dwarvish, gnollish, southern Alvish;
Proficiencies: Riding Land based, reading writing, ancient languages, ancient history, gem cutting;
Weapon-Proficiencies: Dagger(only proficienced, not specialized); Non-Armor&Non-Weapon
Equipment: Belt pouch(m 15gp), backpack m. 2 dryrations, 1 blanket, sadlet hest og dryrations(alt er,
hvis på reise);
Rykte: Stor skald og vis mann i Midgard.
Utseende: Litt blek og tynn, skjeggete, med noen grå hår i skjegget og hår. Brune øyne. Skjegg og hår
med bevart farge er brunt. 
Personlighet: Tenkende, allvorlig, rolig, resonerende, vennlig.
Merknader: Bonde på Modrufell
Magiske formler: Charm Person, Identify(60% chance, 6 items/6 functions), 2x magic missile(3 missiles
each doing 1d4+1 dmg each), blindness, invisibillity, 2x protection from normal missiles.

DMG Summering :
           Dagger: 1d4+2dmg+2hit

Norm (2nd-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Neutral; Alder:24 år; Vekt: 86 kg; Høyde:178cm;
str:16;dex:13;cons:15;int::10;wis:10;cha:10; Redningskast: 14, 16, 15, 17, 17; MR:12;
Justeringer: Dmg adj: +1, Hp adj: +1; Hp:16 ; #ofAtt: 1 per round;
Th:19 ; AC: 6(Studded Leather, medium round shield); Dmg: 1d8+1+adj(Long Sword) 1d4+1+adj
(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Riding Land based, firebuilding, tracking, hunting; Weapon-
Proficiencies: Long Sword, Dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-Weapon
Equipment: Large belt pouch(m 110sp), backpack, blanket, sadlet hest og dryrations(hvis på reise);
Personlighet: Flirete, oppmuntrende, positiv, ellers rolig.
Utseende: Stødig kar. Robust, men rent skjegg. Mellomblond, blå øyne, middels høyde.
Merknader: Bonde på Koll

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+3dmg+1hit
           Dagger: 1d4+3dmg+1hit



Tråin Sigfusson (4th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Neutral good; Alder:30 år; Vekt: 86 kg; Høyde:178cm;
str:15;dex:15;cons:10;int::15;wis:11;cha:13; Redningskast: 14, 16, 15, 17, 17; MR:12;
Justeringer: Defensive adj: -1; Hp:25 ; #ofAtt: 1 per round;
Th:17 ; AC: 5(Studded Leather, medium round shield +adj); Dmg: 1d8+1+adj(Long Sword) 1d4+1+adj
(Dagger); Språk: Norrønt, gnollisk, gnomisk; Proficiencies: Riding Land based, bowyer-fletcher, set
snares; Weapon-Proficiencies: Long Sword, Dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-
Weapon Equipment: Large belt pouch(m 25gp, 30sp), backpack, 2xblankets, sadlet hest og
2xdryrations(hvis på reise);
Personlighet: Positiv, arbeidsom, pratsom, hjelpsom, kverulerende og påståelig.
Rykte: God og våpenfør mann. God bonde.
Utseende: Lyst, mellomblondt hår, blå øyne, lyst skjegg, vanlig høyde.
Merknader: Bonde på Rennsteinsås

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+2dmg+1hit
           Dagger: 1d4+2dmg+1hit

Grim (2nd-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Neutral; Alder:34 år; Vekt: 75 kg; Høyde:181cm;
str:14;dex:14;cons:12;int::11;wis:12;cha:12; Redningskast: 14, 16, 15, 17, 17; MR:12;
Justeringer: Max press:170; Hp:7 ; #ofAtt: 1 per round;
Th:19 ; AC: 7(Studded Leather); Dmg: 1d8+adj(Battle Axe), 1d4+adj(Dagger); Språk: Norrønt;
Proficiencies: Rope use, fishing; Weapon-Proficiencies: Battle Axe(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj);
Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Large belt pouch(m 22gp, 10sp), sadlet hest og dryrations(hvis
på reise);
Personlighet: Ondsinnet, utspekulert, hevngjerrig, vrang, listig, humorøs.
Rykte: Omtalt for sine ondskapsfulle pek.
Utseende: Mørkhåret, litt tynn, brune øyne, svart skjeggete skjegg.
Merknader: Bonde på Skardstad, fjern slekt med Eirik Jarl.

DMG Summering :
           Battle Axe: 1d8+2dmg+1hit
           Dagger: 1d4 -2hit(not proficienced)

Skar (5th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Neutral; Alder:25 år; Vekt: 85 kg; Høyde:184cm;
str:15;dex:10;cons:18;int::14;wis:8;cha:15; Redningskast: 11, 13, 12, 13, 14; MR:9;
Justeringer: Max press:170, open doors:8, Hp adj:+4, loyalty base:+3, reaction adj:+3; Hp:60 ; #ofAtt: 1
per round; Th:16 ; AC: 2(chain mail, medium shield, gull kjede -2 protection[immune vs. charm&hold
spells]); Dmg: 1d8+1+adj(Long sword +1dmg), 1d4+adj(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Rope
use, fishing, navigation; Weapon-Proficiencies: Long sword, dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj);
Non-Armor&Non-Weapon Equipment: Large belt pouch(m 25gp, 6sp), magiske gullhalskjede;
Personlighet: Slu, ondskapsfull til tider, gråsig og utspekulert. Noe feig.
Rykte: Lite omtalt person, de som kjenner ham vet han er velstående, ser ham som noe mystisk og
hemmelighetsfull.
Utseende: Mørkhåret, vanlig bygd, brune øyne, bart.
Merknader: Bonde, eier av fortet på Tri-øyene.

DMG Summering :
           Long Sword: 1d8+3dmg+1hit
           Dagger: 1d4+2dmg+1hit


