
Viga-Hrapp (7th-level fighter), male

Rase: Menneske; Alignment: Chaotic Evil; Alder: 30 år; Vekt: 87kg; Høyde: 179cm;
str:16;dex:16;cons:13;int:11;wis:11;wis:10;cha:13; Redningskast: 10, 12, 11, 12 ,13; MR: 14;
Justeringer: Dmg adj:+1, Max Press:195, Reaction Adj:+1; Missile Attack Adj:+1, Def Adj: -2; Hp: 37;
Th: 14; AC:1(Banded mail, shield +adj); Dmg:1d8+6+adj(Battle axe +5dmg&hit, ved navn Rimmugygi),
1d4+adj(Dagger); Språk: Norrønt; Proficiencies: Blind Fighting, riding land-based, fishing; Weapon-
Proficiencies: Battle axe, dagger(+1hit, +2 dmg i tillegg som adj); Non-Armor&Non-Weapon
Equipment:Large belt pouch(m 34gp, 20sp), dry rations; Rykte:Vond mot de fleste, hard og vrang, står
alltid i mot, selv om overmakten skulle være stor. Ondsinnet, dominerende, og kaldhjertet. Er Eirik Jarls
trofaste bøddel, drapsmann og berserk(som navnet tilsier, Viga-Hrapp, dvs Draps-Hrapp).
Kontrollerende, manipulerende, god mot de færreste. 
I sagaene er han nevnt akkurat slik, bortsett fra at han ikke tjente noen andre enn seg selv. Han flyktet
fra Norge til Island takket være at sinnelaget hans brang ham ingen andre muligheter etter å a skaffet
seg mange uvenner i Norge. Han kjøpte land på Island og la til grunn en gård som ble hetende
Hrappstad. Når han senere ble gammel og ufør, var han ikke noe bedre mot grannene sine, men gikk
som før til dem en gang i blandt og sa at om de holdt en annen mann for bedre mann enn ham, skulle
de få med ham å stri. Han døde så av sykdom i alderdommen. Før han døde ba han sin kone om å
gravlegge ham ved dørstokken på huset, stående. Dette så han kunne ha bedre tilsyn med gården
også etter at han var død. Uten å tørre annet gjorde hun dette. Etter hvert begynte det å spøke på
Hrappstad, og flere av huskarene på gården ble drept. Til slutt ble Hrappstad folketom, og ingen ville
bo der. Dette kan brukes som inspirasjon i videre spilling i Midgard.
Utseende: Lyst hår, skjeggete, blå øyne, vanlig høyde, vanlig bygd.
Personlighet: Kynisk, kaldhjertet, ondskapsfull, disiplinert.
Merknader: En av Eirik Jarls menn.

DMG Summering  :  
Battle Axe(Rimmugygi): 1d8+8dmg+6hit
Dagger                         : 1d4+3dmg+1hit


